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Présentation du P6le Numérique 35

ORGANISATION DEPARTEMENTALE

Retrouvesz toutes ces formations sur Pédagogie 35 dans volre environnement Toutatice,

INSPECTEUR EN CHARGE
DU DOSSIER NUMERIQUE

CEDRIC BAROUK
PoleMumerique35@ac-rennes.fr

CONSEILLER PEDAGOGIQUE
DEPARTEMENTAL NUMERIQUE

PHILIPPE COSTON
PoleMumerique35@ac-rennes.fr

02.99.25.18.29

Pilotage du Pole Numérique
Gestion du service ERUN

Collaboration avec I'équipe académique

Coordination du groupe départemental
Communication
Organisation de la formation continue

Collaboration avec I'équipe académique

ENSEIGNANTS REFERENTS AUX USAGES DU NUMERIQUE

(ERUN)

Accompagnement des classes, des écoles et des circonscriptions

Aide et conseil pour la mise en ceuvre de la politique éducative

Contribution a la formation des enseignants

ELISA COZ
SAINT-MALO / COMBOURG
elisa.coz@ac-rennes.fr - 02.99.25.10.54

SEBASTIEN FROGER
MOMTFORT / REDON / RENNES QUEST
sebastien.froger@ac-rennes.fr - 02.99.25.11.54

PHILIPPE GABEREL
RENMES SUD / ST-GREGOIRE
philippe gaberel@ac-rennes.fr - 02.99.25.11.09

GENEVIEVE LE NAGARD
LIFFRE / PAYS MALOUIN / PACE
genevieve le-nagard@ac-rennes.fr - 02.99.25.11.20

MATHIEU LUCAS
CHATEAUBOURG / FOUGERES / VITRE
mathieu.lucas@ac-rennes.fr - 02.99.25.10.95

SOPHIE MASSON

CHATEAUGIRON / RENMES CENTRE 5UD / 5T-JACQUES

sophie.massoni@ac-rennes.fr - 02.99.25.18.56

LAURENT TOUCHET
BAIN DE BRETAGMNE f BRUZ JF RENNES EST
laurent.touchetl @ac-rennes.fr - 02.99.25.11.04
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La programmation dans les programmes

« - Réaliser des déplacements dans « - Accomplir, d€crire, coder des
I'espace et les coder pour qu’un autre €léve déplacements dans des espaces familiers.
puisse les reproduire. - Programmer les déplacements d'un robot

’ Ve
- Programmer les déplacements d’un robot ou ceux d'un personnage sur €cran en

ou ceux d’un personnage sur un écran » utilisant un logiciel de erelEmlmalion »
Programme d'enseignement Programme d ensellgnement
du cyle 2 - Mathématiques du cyle 3 - Mathématiques

« les activités « en débranché » peuvent

« 3.4 Programmer. Ecrire des programmes constituer une premiere étape pour

et des algorithmes [...] » Initier les éléeves a la notion d’algorithme
Cadre de référence des indépendamment du matériel disponible

compétences numeériques au sein de l'école »

Ressource d’accompagnement du
programme de mathématiques
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Des programmes modestes

« Aux cycles 2 et 3, les ambitions sont assez modestes : il s‘agit de savoir coder ou
décoder pour prévoir ou représenter des déplacements, de programmer les

déplacements d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran. »
Ressource d’accompagnement du
programme de mathématiques

« Il ne s’agit que d’une initiation ! Restons modestes I »

« Il s’agit surtout d’initier a la pensée algorithmique, plus qu‘a la programmation :
- Savoir décomposer un probleme en problémes simples

- Savoir reconnaitre des taches qu’on a déja effectuées ou qui se répetent

- Apprendre a travailler ensemble a un projet commun

- Favoriser I'imagination, le sens créatif, sous une modalité attrayante »

Laurent. Chéno, IGEN
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Déplacer un objet, une personne

Initier a la programmation sans matériel numérique

Jeu des gobelets

Jeu du crépier

Jeu du robot



https://maths.dis.ac-guyane.fr/IMG/pdf/sequence_activites_debranchees_gobelets.pdf
https://pixees.fr/dis-maman-ou-papa-cest-quoi-un-algorithme-dans-ce-monde-numerique-%E2%80%A8/
https://pixees.fr/le-crepier-psycho-rigide-comme-algorithme/
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Activité debranchée : jeu du robot

Programmer les déplacements d'un "robot"

Quatre éléves se répartissent les réles :

- lire le programme

- exécuter le programme

- vérifier I'énoncé du programme

- vérifier la bonne exécution par le robot

Les instructions sont les suivantes :

. Avance ‘ Recule e © ¢ o © © o o o
. . . e © © o o © o o o
« Va a gauche » Va a droite

D'autres instructions apparaissent ensuite : ramasse, ramasse si
feuille/fleurs, tourne a gauche/droite, ... x fois
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Activité débranchée : le jeu du robot

Ce gu'en disent les éleves

"Jeudi 20 janvier, sous le préau de I'école, notre classe de CE2 a joué au “ robot idiot “.
Le but du jeu est de déplacer un robot du point de départ pour arriver a un garage pour
qu’il se recharge. Il fallait éviter des obstacles qui étaient : une forét, un lac, un volcan,
une montagne et une riviére . Pour passer la riviere, il fallait traverser sur le pont.

On était par 2 : un éleve faisait le robot sur le parcours et I'autre éléve le commandait
en suivant des indications. C'était de la programmation selon un code : ™ =" avance ”
Y="recule” —>="vaadroite” <« =" vaagauche”.

Il fallait toujours dire ces mots la et pas d'autre chose sinon le robot ne comprend et |l
reste iImmobile. [...] Des fois, les programmeurs se trompaient et on allait au mauvais
endroit. [...] C’'était intéressant et on a trouvé cela amusant ! [...]"

La classe de CE2

https://ecole-eugeneallanic-lhermitage.ac-rennes.fr/spip.php?article498



https://ecole-eugeneallanic-lhermitage.ac-rennes.fr/spip.php?article498
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Activité débranchée : le jeu du robot
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Deplacer un personnage sur €écran

Ressources utilisables sur PC et tablettes

‘; u B C::) Scratch
Tuxbot

Scratch Junior

Code.org
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Description :
TUXbOt acces au site P ) . )
Prévoir le déplacement du pingouin
o Logiciel pour PC avec des fleches.

- Application tablette
Possibilité d'adapter la difficulté au

niveau des éleves.

20 plateaux disponibles, livret

papier individuel pour le suivi.

T olo @Y



http://numerique53.ac-nantes.fr/ressources/tuxbot/index.php
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COd e.0 rg acces au site

Ressource en ligne utilisable sur PC

et tablette (navigateur internet)

Consignes
ﬁ Peux-tu ajouter une boucle pour accéder au gland ?

e
B

Lecon 6: Les Boucles avec Scrat 6

Espace de travail - 5 / 7 blocs ) Recommencer

répéter
M E

| =

répéter
M S

Description :

Des instructions sous forme de
symboles ou de mots (fleches,

commandes, répétitions...).

Des dizaines d'activités proposées

avec plusieurs niveaux de difficulté.

Possibilité de créer sa classe pour

avoir un suivi (vigilance RGPD).


https://code.org/
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Un exemple sur Code.org
Activité 1 Activité 2



https://studio.code.org/s/pre-express-2021/lessons/6/levels/2
https://studio.code.org/s/pre-express-2021/lessons/6/levels/7
https://studio.code.org/s/express-2021/lessons/1/levels/11
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: Description :
Scratch Junior

acces au site

Création a partir "d'une page

Application tablette blanche".

Utilisation d'instructions (symboles)

pour programmer les actions.

Nécessité de proposer des activités

de découverte pour comprendre le

fonctionnement.

acces aux activités



https://www.scratchjr.org/
https://www4.ac-nancy-metz.fr/ienvandoeuvre/Nouveauxprogrammes/cycle3/docCycle3/Progressions-missions-ProgrammationScratch-Cycle3-Prevert.pdf
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Description :

Scratch

acces au site Création a partir "d'une page

.. : blanche".
» Logiciel PC ou en ligne

« Application tablette
& Scratch 2 Offline Editor - o X UtilisatiOn d'inStrUCtiOnS éCriteS pOUr

BCRATEH @ fiev Edity Tips About 58 o
cripts 3
e § programmer les actions.
[ Looks Control g’
]| sound || sensing x-n\_'
IF’en IOperatDrs ', 1]

=
L Nécessité de découvrir les blocs
d'instructions les plus courants.
Spr\tes New sprite: @?31; ‘



https://scratch.mit.edu/
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Déplacer un robot

Déplacement + capteurs

Quelques exemples Thymio

Ozobot

Déplacement uniguement

Bee-Bot / Blue-Bot

B

Robot souris
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Bee-Bot / Blue-Bot

Déplacement relatif - cycle 1, 2 et 3

Défi BlueBot n°4

“ _ _','~-= —
000 []
Ecris ton programme

9 Pense & effacer le programme précédent.

Description :

Utilisation des boutons (fleches) sur
le dos du robot pour programmer

son déplacement.

Livret contenant 16 défis sur

_Pédagogie 35.


https://www.toutatice.fr/portail/share/wHUP8f
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Thymio on 3y

Déplacement relatif + capteurs - cycle 1,

Fraternité

2 ot Description :
THYMID &5

BLOCKLY THYMID

Programmation a partir d'un

. Thymio ! .
Amuse-tol 2veC TV ordinateur avec des blocs.
' l e Utilisation de capteurs.
T E
Tu pewx utliser plusheurs foit 2o Slogs. Pende ) modii E
m Livret contenant plusieurs défis sur
R Ea Cor—ToE
= commem CSESss @ Pedagogle 35.



https://www.toutatice.fr/portail/share/hMzYsz
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Déplacer un robot

L'activité en vidéo



https://video.toutatice.fr/video_priv/30714/a190eab559d061cd0d7412f16722ea05af01a7a741705fa0d6b6dbb0bdfb3be2/
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Temoignages d'enseignants

Enseignantes de cycle 2 et cycle 3

Activité débranchée Activité sur écran

Activité de robotique
- lere séance "Jeu du robot":

: . - découverte de Tuxbot et
co-animation ERUN / PE

- une séance par classe avec
robots de DSDEN 35

Scratch junior par les PE

) : avec ERUN
- séances suivantes : PE avec

ressources numeriques - séances en classe : PE avec

ressources numeriques

Janvier/ février Janvier/ avril * Fin mai

Témoignages

- animation par ERUN
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Téemoignages d'enseignants

Une enseignante de CE1-CE2 et des enseignants de CM répondent a quelques questions :
- Quelles ressources avez-vous utilisées pour travailler la programmation avec vos éléves ?
- Comment vous étes-vous organisé pour vos séances de programmation avec vos éleves ?
- Quelles difficultés avez-vous rencontrées ?

- Q'ont apporté ces séances a vos éleves ?
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Prét de robots

ROBOTIQUE

Matériel utilisable du cycle 1 au cycle 3

Pour toute demande d'emprunt de matériel de robotique, contactez I'Erun de votre circonscription.

Pack de 6 BEE-BOT ou 6 BLUE-BOT*

e Coder les déplacements du robot a laide des
boutons sur son dos pour lui faire suivre un
parcours

*Blue-bot : peut fonctionner également en Bluetooth avec un PC ou une
qhlette

Pack de 5 THYMIO

e Déplacement, son, lumiére, capteurs
e Programmation a partir d'un ordinateur avec des blocs
(a la maniere de Scratch)

——
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Pour finir...

Questions / Réponses

®

@ A )

Questionnaire en derniére page
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Questionnaire de fin de formation

https://framaforms.org/questionnaire-mdn-programmation-20222023-dsden35-1671199483



https://framaforms.org/questionnaire-mdn-programmation-20222023-dsden35-1671199483

