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Enseignants du 1er degré – 24 janvier 2024

Formation animée par le Pôle Numérique 35

• Philippe Coston : Conseiller Pédagogique Départemental Numérique 35

• Sébastien Froger : Enseignant Référent aux Usages du Numérique (Erun)
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https://app.wooclap.com/IAOUPAS
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https://podeduc.apps.education.fr/media/videos/2ab8b1c3492397c1c73168e033003d7e4c277d1d845f567e6f928138f56ceffa/charles-de-gaulle-ia.mp4
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Calcul@tice TACIT
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S’entrainer avec le numérique : les exerciseurs

Plus-value du numérique selon les 
fonctions pédagogiques visées
Tricot, A & Chesné, J.-F. (2020). 
Numérique et apprentissages scolaires : 
rapport de synthèse. Paris : Cnesco. 
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Plus-value du numérique selon les fonctions pédagogiques visées
Tricot, A & Chesné, J.-F. (2020). Numérique et apprentissages scolaires : 
rapport de synthèse. Paris : Cnesco. 

Motiver
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Les fonctionnalités de 

rétroaction des outils 

de quiz en ligne 

https://tutos.pix.fr/edu/les-fonctionnalites-de-retroaction-des-outils-de-quiz-en-ligne
https://tutos.pix.fr/edu/les-fonctionnalites-de-retroaction-des-outils-de-quiz-en-ligne
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Exerciseur basique

Usage Entrainement simple

Rétroaction Réponse prescriptive (bonne/fausse)

Compatibilité Plans de travail 

Plus-values pour 

l’enseignant

Conception simplifiée

Pas de correction

Plus-values pour 

l’élève 

Entrainement sans limitation (droit à l’erreur) 

Correction immédiate

Exemples Calcul@tice, …
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Exerciseur avec compte élève, tableau de bord pour l’enseignant 

Usage Entrainement simple individuel

Plus-value pour 

l’enseignant

Suivi individuel

Repérage des groupes de besoins

Plus-values pour 

l’élève 

Progression individuelle

Plus-values partagées Facilitation des échanges entre l’élève et l’enseignant

Exemples Calcul@tice, Mathéros, Fluence, Tacit, …
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Exerciseur avec paramétrage avancé

Paramétrages Parcours élèves, nature des rétroactions, aides, …

Plus-value partagée Guidage plus fort des élèves, différenciation

Exemples Calcul@tice, Fluence, Tacit, Learning Apps, …
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Définition de l’IA au service des exerciseurs

• Système autonome, adaptatif

• Capable de comprendre, prévoir et prescrire les actions de l’élève

Principe

• Collecte de traces d’apprentissage (réponses, temps de réponse, …)

• Analyse de grandes quantité de données

• Génération d’indicateurs Learning analytics et 
intelligence artificielle 

dans l'éducation

https://tutos.pix.fr/edu/learning-analytics-et-intelligence-artificielle-dans-l-education
https://tutos.pix.fr/edu/learning-analytics-et-intelligence-artificielle-dans-l-education
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https://primabord.eduscol.education.fr/ressources-p2ia
https://eduscol.education.fr/1911/partenariat-d-innovation-et-intelligence-artificielle-p2ia
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Navi : Mémoriser et remédier les compétences de lecture et d’écriture au cycle 2.

Parcours personnalisé par élève, pour un groupe. 
Dates optimales de mémorisation des compétences acquises.

Kaligo : Apprendre le geste graphomoteur, orthographe, conjugaison, 
grammaire, résolution de problèmes aux cycles 1, 2 et bientôt 3.

Parcours personnalisé par élève.
Analyse du tracé (levé du crayon, sens de la lettre, ordre de l'écriture, respect du lignage)

Lalilo : Différencier l'enseignement de la lecture et du français aux cycles 2 et 3.

Parcours personnalisé par élève, pour un groupe.
Reconnaissance vocale.
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Captain Kelly : Assistant vocal pour l’apprentissage de l’anglais à l’école élémentaire 
Travailler les connaissances lexicales et syntaxiques des élèves et développer leur 
compréhension orale ainsi que leur prononciation en anglais.

Analyse de la voix humaine 
Reconnaissance d’image (flash cards)
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Adaptiv’Maths : assistant pédagogique pour l’enseignement et l’apprentissage 
des mathématiques au cycle 2. 

Parcours personnalisé par élève, par groupe.
Reconnaissance vocale.

Smart Enseigno : Activités d’apprentissage variées en mathématiques en
cycle 2.

Parcours personnalisé par élève, par groupe.

Mathia : Application pour s'exercer de façon ludique et répétée sur des
compétences mathématiques du cycle 2.

Parcours personnalisé par élève, par groupe.

https://mathia.education/
https://www.adaptivmath.fr/
https://www.smartenseigno.fr/
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Avancement des élèves par objectif
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Repérage des groupes de besoin
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L’IA peut favoriser la réussite de chaque élève grâce à :

• Une différenciation du contenu en fonction du profil de chaque élève pour respecter le 
rythme d’apprentissage de chacun.

• Le maintien d’une motivation suffisante en travaillant dans la zone proximale de 
développement de chaque élève.

• Rétroaction informative ou suggestive 
(Possibilité de refaire, mise à disposition de tutoriels et d’aides adaptés)

• Le développement de l’autonomie dans l’apprentissage
(confiance).

• Une augmentation de la pratique
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L’IA peut renforcer la connaissance des enseignants sur leurs élèves, en proposant :

• Un suivi individuel très fin
• Une source d’informations supplémentaires à ses observations sur les élèves
• Une aide à la définition de groupes de besoins
• Une aide pour la remédiation

Autres plus-values pour l’enseignant

• Se libérer du temps en laissant à l’IA :
• Les tâches répétitives, à faible valeur ajoutée (préparation, correction)
• Le paramétrage individualisé

• Se concentrer sur les tâches à forte valeur ajoutée
• accompagnement personnalisé, en petits groupes
• contact humain
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Si vous devez choisir une application intégrant de l’IA

• Il faut avoir une vigilance sur la gestion des données personnelles des élèves.

• Elèves et enseignants doivent pouvoir comprendre le fonctionnement des 

algorithmes.

• La collecte doit concerner une grand nombre de données représentatives des 

différents contextes dans lesquels on utilise ces modèles.

• Il faut garder un regard critique sur l’analyse de l’IA (erreurs d’interprétation, non 

prise en compte d’éléments non observables dans les traces collectées, …).

• Il faut s’assurer que les applications sont validées par la recherche.
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Les éléments à considérer dans le choix d’un exerciseur

Matériel Ordinateurs, tablettes, …

Connexion Hors ligne, en ligne, mixte

Prix Gratuité, montant fixe, abonnement

Editeur Ressource institutionnelle, éditeur privé, enseignant

Nature Exerciseur basique, paramétrable, avec assistant intelligent

Paramétrage Niveau de paramétrage : aucun, simple, avancé, proposé par l’IA

Présence de compte élèves, tableau de bord pour l’enseignant  

Rétroaction Informative / prescriptive / suggestive (proposée par l’IA)

Immédiate/différée

Bienveillante

Interface graphique Lisibilité, accessibilité (côte élève, côté enseignant)

Boite noire A quel niveau intervient l’IA ? 

Quelle visibilité a l’enseignant des exercices proposés aux élèves, de leurs réponses ?

Didactique Sources, références, groupe de recherche, …

Compatibilité avec des méthodes connues, reconnues
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Différencier selon le CNESCO

S’adapter à la diversité des élèves, tout en maintenant :

• des objectifs communs 

• des temps collectifs

Préparation préalable par le PE
Prendre le temps de s’approprier l’application.

Tester les exercices.

Présentation aux élèves
Prévoir un temps collectif pour présenter l’outil, les objectifs d’apprentissage, 

l’organisation pédagogique, …

Accompagnement du travail des 

élèves

Accompagner la prise en main des outils (atelier principal).

Proposer des séances tutorées aux élèves.

Maintenir une relation d’apprentissage enseignant/élève.

Analyser les exercices et réponses proposées aux élèves.

Proposer des groupes de besoin sans usage des exerciseurs.

Organisation de la journée de  

classe

Permettre à chaque élève de pouvoir accéder aux exerciseurs

Limiter le temps d’écran au temps nécessaire

La place de l’exerciseur dans une 

séquence d’apprentissage

Les exerciseurs font partie des temps d’entrainement dans une séquence 

d’apprentissage.
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Le lien entre l’IA et l’éducation s’établit dans trois domaines selon l’UNESCO : 

• Apprendre avec l'IA 

• Apprendre sur l'IA 

• Se préparer pour l'IA 

*Article de l’UNESCO - L’intelligence artificielle dans l’éducation

https://dgxy.link/Unescohttps:/t.co/Up5ZTQGyqq
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« Livre blanc : Enseigner et apprendre à l’ère de l’intelligence artificielle »
Acculturation, intégration et usages créatifs de l’IA en éducation
Cf. article sur Eduscol

« Learning analytics et intelligence artificielle dans l'éducation »
Vidéo de 6 minutes proposée par Canopé

« L'intelligence artificielle peut-elle contribuer à stimuler la curiosité et la 
méta-cognition chez les enfants ?
Visioconférence d’une heure de Pierre Yves Oudeyer, en lien avec 
Adaptiv’maths.

« Qu'est-ce que l'intelligence artificielle ? Qu'est-ce que l'intelligence tout 
court d'ailleurs ? »
Genially proposé par Yann Houry : définitions, débat, Histoire, ressources, 
science fiction, à lire&voir

https://primabord.eduscol.education.fr/enseigner-et-apprendre-a-l-ere-de-l-intelligence-artificielle
https://primabord.eduscol.education.fr/enseigner-et-apprendre-a-l-ere-de-l-intelligence-artificielle
https://tube.reseau-canope.fr/w/stMfZrQMcpWoBhd4m1bFFr
https://www.youtube.com/watch?v=mOoTNvwo3Ck
https://view.genial.ly/6461d7c71ce4b000125d713c/interactive-content-une-toute-petite-histoire-de-lia


Pôle Numérique 35    36

https://framaforms.org/questionnaire-mdn-la-place-de-lintelligence-artificielle-dans-les-applications-scolaires-24-janvier
https://framaforms.org/questionnaire-mdn-la-place-de-lintelligence-artificielle-dans-les-applications-scolaires-24-janvier
https://video.toutatice.fr/pole-numerique-35-1d/les-mercredis-du-numerique/

